Mega Logic Fltness Ki S Kb e Co B

A coupliwent T
This valve packed kit contains maienal and award fmmﬁ Bean Books A
winning games fo create 4 logic and multiple thinking . |

skills centers in your classroom and home foo!

Children master problem solving, critical thinking,
spatial origntation, sequencing, ordering in time, clas-
sification, construction and reasoning with numbers,
shapes and objects using visual clues and strory
rhymes too. Meets Common Core Math Standards for
Mathematics !

Ages: 4-7. Players 1-3.
Features :
9 geometric playing pieces of 3 colors

with shapes and numbers

9 progressive challenging brain feasers

Corrective keys 24 , .

Color dice 7hmE : probfﬁﬁfviggq
4 different gomes : 2,?5:';5.?(.1‘;:5@

Based on the Logi-Puzz kit, Trillium list of approvefl‘ o
Ontario Ministry of Education, recommended for teachers and parents.

INSTITUT PHILOS
www.institutphilos.com

Based on the award winning Logi-Puzz kit
(Approved learning material)

Plus 48 Logic multi-level brain-teasers

20 interlocking cubes (instead of 10)

Rules in English, Spanish, French & German

Institut 235, #123, Cote Vertu, St-Laurent, Qc, Canada H4N 1C8
il T. 514.893.5624 ¢ F. 514.419.7579 e institutphilos@videotron.ca




Mini Logic Fltness Ki s Kit: ol camp o B

This valve packed kit contains maienal and award
winning games fo create 4 logic and multiple thinking
skills centers in your classroom and home foo!

Children master problem solving, critical thinking,
spatial orientation, sequencing, ordering in time, clas-
sification, construction and reasoning with numbers,
shapes and objects using visual clues and strory
rhymes too. Meets Common Core Math Standards for
Mathematics !

Ages: 4-12 . Players 1-3.
Features :
9 geometric playing pieces of 3 colors
with shapes and numbers
9 progressive challenging brain feasers 1 4
Corrective keys
Color dice
4 different games
Based on the award winning Logi-Puzz kit
(Approved learning material)
Available in larger kit with 48
progressive challenging puzzles

+»
Institut
Philos

Teaches
problem solving!
Développe le
n:usmrlta"\‘!“t

Based on the Logi-Puzz kit, Trillium list of approved I®ars
Ontario Ministry of Education, recommended for teachers and parents.

INSTITUT PHILOS
www.institutphilos.com

235, #123, Cote Vertu, St-Laurent, Qc, Canada H4N 1C8
T. 514.893.5624  F. 514.419.7579 e institutphilos@videotron.ca






TEDDYX 1

MANIA

Joul Bu DEVT CEIECTVE. AMUSEZ-VOUS & trouver les cachettes
secretes de neud oursons débroudlards qui se déplacent en voiture,
&0 woshet g1 en parachute. Un jeu dducatd stimulant qui procurers des
eures de plasr pour toute L famille! Ages 3+

But du jew : Placer les neuts oursons dans les cases appropribes de |a
planche de ‘wde des mdices de coubeur et de position en allant
o8 gmwo # drofe et de hawt en bas. Uenfant procéde par déduction
3 o5 mdices fournes.

Habaletes developpees : Concentration. résolubon de problémes,
ra logue. visuele, spatiale, motri-
cité fine, sociaksation, Sutonomie.

Coatient : Une planche de jeu quadrillbe dlustrant § oursons en pars-
chute, 0 voder 0u en voiture; 9 oursons de troes couleurs (3 rouges, 3
verts #1 3 bieust 12 e logiques de difficulte wne
grile T astocorrection; 1 0é de couleur; 1 fiche de réglements et do
conseis mishodologiques.

Comment jouer :

1 Enpanant du premiet indice situé en haut & gauche de la fiche,
Tentant place Fun aprés Fautre les oursons sur la planche de
teu |l suit les mdices de gauche & droite et de haut en bas
(comme en lecturel;

2 Uenfant s'assure que les oursons sont placés cormectement

dans les cases tous les
L
3 Bvérie son o Ia grille

La flibche indique qu'un ourson de
cette coubsur (3ci le vert) est placé
dang une voiturne.

Létoile indique que tous les cursons
de cette coubeur (ici le vert] sont dans
les voitures.

Coci indique qu'un ourson vert n'existe
pas dans une voiture | la croi X veut
dire n'existe pas L

Ceci indigue qu'un ourson rouge existe
# 13 gauche d'un ourson bleu.

Ceci indique qu'un ourson rouge
Wexiste pas b la droite d'un ourson bleu.

Ceci indique qu'il existe une case d la
droite de ourson vert.

on (grille de solution).

Mevtau de dfficulti : Le nombre dos owrsons en bas de chaque page
indgut e nrveau de dificuité. Un ourson comespond au niveau be plus
Smple, Geux OUTSONS, un nivedu de difficulth moyenne; thois oursons
sgnalent le noveau de dihiculté lo plus devé

Sugeesions aux parents ¢l aux dducateurs -
- Exphguer  Tenfant be but du jeu et la signification des indices.
- Encourager Tenfant & essayer plusiewrs sclutions et d les justifier,

Pour power & deux ou b plusieurs :
= Version H
Atour de rile, ﬂIIM [outut place un Ourson

- Version favec e dé) :
Praparation : Chaque joesr (ou dquipel choisat un & La fois & oursons.
Le Séme ourson est placé comectement sur la planche. Pour déter-
e Qui [OURS @n premigd, chacun nomme une coulewr ot lance le
dé. Celus qui obtient La couleur est le Ter & jover.
Le e Atour de rle chaque joueur lance deux (2) fois le dé pour
lacer deux des oursons (si possible). 5 manque une couleur que
Tautre poueisr posside, il dodt placer Mourson de Nautre jouewr. Mais
amention! §1un joueur Mt un Gurson et Fautre oueur déclare que
€745t un Mauvais endroit, on vikrifie en consultant la fiche de solutions.
Le porur Le gage cebui
G G bt Dremiet seS GursOns.

Tautre owbur posside, il dod placer Mourson de lautre jouewr. Mais
amention! $1un jusur Mt un cursen ot Fautre poutur déclare que
a3t un mauvais endroit, on vrifie en consultant la fiche de solutions.
Le pouewr qui est dans Mermewr perd dewx tours. Le gagnant est celui
qur pACE o premier Se5 OUrSONS.

Ceci indique qu'une voiture existe & la
gauche d'un ourson rouge.

Ceciindique qul wexiste pas de

Play alone o together igunng out the hiding places of 9 busy teddy
Bears 85 ey Move around in cars, parachutes and sail boats. Each
actrity educatonal kit is self-motvating and consists in sobv-
ing 8 logecal puzrhe that captvates children and adults tool Ages 3+,

Object of the game : To find the correct places of 9 teddies in an illus-
ted grd by wsng all the visual clues. The chid proceeds from top.
Tom and compleles the seguence of colors by deduction and
rabon

Shills : Concentration, problem sohing. logical reasoning,
crestity, matcheng, fine motor skills, autonomous learning .

Containg - & gamedoard | 9 squaregnd ). . 9 lovable teddy figures of
3 colors  3rec. 3 green,  boe). 12 pogressively challenging puszles,

olor d, & st key. 1 with tips.
for parents.

How 1o play

ARG with the irst Clue located at the 1op left of the puz-
a1 a tme 00 the 9 space grid.
from top 1o bortem and from beft 1o right (ke in
ang wrtingl
suri ™hat all 9 teddees are placed in thew correct
Spaces accondng to the clues
3 Creck the comectness of the placements with the solution- answer
iy

Tips lof pareats and educaters

Explan the purpose of the game and each clue.
curage your child 10 try out several ways to solving the puztle
d 1o sty

For two players or more
- player takes turn placing a teddy.

woiture & la gauche d

Grille de solutions :
Voir la fiche avec o symbole de la ché.

Autres j tivités d

Créer tite  partc de la grille de sol
Pour d"autres casse-téte logiques, procurer-vous de LEI:
Teddyx Mania 2, Super Teddyx | & 2, Cubix 1 & 2 (avec des
cubes), Logicolo jeux et cahsers activitks 1 & 2.

Competitive: Preparation: Players place correctly one teddy on the
FAmetoare, then each chooses 4 leddies, one at tme. To daterming
Who goes frst each names 3 color and throws the die. The player
Who Guesses Hght stans.

Playing: Each player 1ake turns rolling the die and placing cne teddy
of the color mndecated. If the player does not have the color and the
ctner plaver Nas L the other player's teddy can be placed.

But peware! H 3 player places a teddy and the cther player declares it
1% 8 wrong placement. check with the solution grid The person in error
oses 2turng

‘Winaing: The player who places his/her last teddy wins the game.

Mot Games for fun and learning from LEI Edations 10 add 10 your
LogPuzz collection:

TEDDYX MANIA -2, SUPER TEDDYX 12, CUBIX 3.0 PUZZLEZ 1 &2,
LOGICOLO 1 & 2B00K-GAMES (2 LEVELS: BASIC, SUPER AND MEGA).

Explanation of the clues :

This means a green teddy must be
placed in a car.

i

[ This means all the gresn teddies sitin
k* ‘E cars. The star means all

This means a green teddy cannct be
placed in a car. The X means cannol.

This means a red teddy sas 10 the left

' of ablue teddy.
| v | r ] This means a blue teddy cannot be
\ 4 { placed to the left of a red teddy.

This means there is a square to the
| right of a green teddy.

. This means there is a car 10 the left of
el 2 red teddy.
This means a red teddy cannot be
placed to the right of a car,
% Solutions key
Levels d types of p TEDDYX
MANILA series
TEDDYX MANIA | CONTAINS puzzies numbers 112,
TEDDYX MANIA 2 containg
AL
mmwmm
VBN : 20168552
Printed in Canada.

Das Spiel : Es gilt. die neun Birchen den Farben- und

gemal in dhe richtigen Felder aul die Spistunterlage 1u setten. Dabei
werthhrt man von links nach rechts und von oben nach unten. Durch
SchiuBlolgern und Ausscheiden gelangt das Kind zur Lasung. File
Kinder ab 3 Jahren. | oder 2 Spieler

P ion der Angaben
[ | Der Pled gibt an, dall ein Birchen i
L dieser Farbe (hier in gednt) in einem
{ ¥ Ao siut

mmsnmnmmmmmm
Selbsrindigheit, Soriaksation, Raumsinn

Enthdli : E-umn Sp-u-mll»' u“umn Blrchen
und 3 im Auto; 9
Sinum Mm mmwswuzmmmmn

winen farbigen Wirfel

Spielablaut

) Ausgehend von der ersten Angabe der Denkaufgabe (lnks oben auf
dem Blan, sett das Kind die Birchen nacheinander auf die Felder.
Dot Angaben snd von lenks nach rechis und von oben nach unten

) Das lﬂizu Auigabe noch einmal durch, wm sicher zu sein,
daB es die Birchen, den Angaben gemaB. suf die richtigen Felder

gesetst hat.
3) Anhand des Lasungsschlissels prilt es nach, ob es dee richtigen
Sel gerogen hat.

S¢ ade

Die Anzahl der Barchen unten auf der Vorlageseite gibt den
Schwierigheitsgrad an. Ein Barchen bedeutet, daB de Aulgabe leicht

ist, rwei Birchen geben einen mistheren Schwierigheitsgrad an, der

Das St ist daraul hin, dag
¥ = o] ot Birchen in dieser Farbe (et cie
-' grinen) in Autos sitren.
e Bedeutet, daB ein grines Birchen i
| { nicht im Auto befindet (das Kreuz ver-
weist aut ‘nich).

Bedeutet, daB ein blaves Birchen
FREIS von einem roten steht

| P'—1 Bedeutet, dal sich ein blaves Barcher
[ nicht rechts von einem roten befindet

1)

Bedeutet, daB es rechts vom grunen
Barchen en Feld bt

mehr logische Folgerungen verlangt, deei Birch
Ratschldge fiar ERern und Lehrer:
- Erkidren Sie dem Kind den Sinn des Spiels sowie die Bedeutung der

Angaben.

- Ermutigen Sie das Kind, mehrere Lo nd s fu

wrliutern,

-

Der Reibe nach sett jeder Spieler in Birchen auf.

Uem die Wette imittels des Wirlels)

Vorbereitung: Jeder Spaeler [oder jede Gruppa) wihlt vier Birchen

sus. Unumucmm«mmmd-snmmn
esetrt Jeder Tednehmer nennt

chln'o der die Farbe erraten hat, darf als erster mit Spielen begin-

nen.

Das Spiek: Der Reihe nach wiirfelt jeder Spieler rweimal und versucht,

wenn miglich, rwei seiner Birchen zu setren. Fohitihm aber sine

gewiirfelte Farbe und besitzt ein Gegenspieler diese, o mul er dessen

Barchen aufstellen. Doch Achtung! Istin ginem solchen Falle der

Gegenspieler der Meinung. dal dieses Birchen an der falschen Stelle

steht, 50 wird im Lasungsschidssel nachgesehen. Der Spiler, der im

Iertum ist, mull rweimal aussetren. Gewnner ist, wer als evster ale

seine Birchen hat sufsetzen kinnen.

Andere mogliche Spiele :

] Bedeutet, daB links vom roten Barchen
ein Auto stebt.

Bedeutet, dab es im Feld hinks vom
roten Birchen kein Auto hat

Losumgsschléssel :
Das Blatt ist mit dem Schiusselsymbo
gekennnsichnet

Um andere logische Denkspiele rw echalien, wenden Sie
sich an LEL: Super Teddyx 152, Teddyx Mania 2, Cubix 1 ung 2
mit Baukidtzchenl, sowie die Spiele und Spiethefte Logicole
Tund2



